Создание MMF с голосом (40 и 64 poly)

Инструкция

1) Подготовка WAV-файла

Открываем программу Sonic Foundry Sound Forge

Жмём в ней "Файл" – "Открыть…" и выбираем файл с нужной нам музыкой.

Далее выделяем нужную нам часть композиции и копируем (Ctrl-Ins).

Жмём "Файл" - "Новый". Выбираем: 

Sample rate - 44 100

Глубина бит - 16 bit

Каналы: Моно

Нажимаем "ОК" и в появившемя окне нажимаем Shift-Ins и нажимаем "Да"

Теперь прослушиваем ещё раз мелодию и если всё в порядке нажимаем "Файл" - "Сохранить"

В "Тип файла" выбираем "Wave (Microsoft)" и нажимаем кнопку "Вручную", а далее выбираем:

Формат: PCM

Частота дискретизации (Hz): 16 000

Нажимаем "ОК", затем сохраняем куда нибудь WAV файл

Первый этап завершён, закрывайте программу и переходите ко второму этапу!! 

2) Подготовка MIDI-файла

Запускаем TS-Audio To Midi (лучше взять TS WIDI Pro 4.0, т.к. она бесплатная)

Самой первой (верхней, левой) кнопкой открывааем WAV файл созданный в этапе 1

Теперь нажимаете четвёртую кнопку в той же строке (при наведении на неё пишет "Convert WAVE File"

Ждём.. и нажимаем третью кнопку снизу ("Save"), сохраняем куда нибудь MIDI файл

Второй этап завершён, закрывайте программу и переходите ко третьему этапу!! 

3) Конвертирование в MMF

Открываем ATS-MA5-SMAF 

На верху жмем Option > Preference и там выбираем:

At mode - чип телефона (для 40 голосной полифонии - MA3, а для 64 - MA5)

Contents mode - ставим FM16 или FM32

Ставим галочки и значения:

Copy status - Save и Edit

Edit status - Save , Edit и Trans

Width - 0.5s

Emulator Playback Frequency - 48kHz

Pch Orign - 0

Note Origin (440Hz) - A4

Дальше везде пишем C:

Поехали!

File > Import from SMF... Открываем сделанный во втором этапе MIDI.

Теперь в Score Window нажимаем Piano Roll.

Жмем window > Stream PCM assign map

Теперь в Stream PCM нажимаем на любую ячейку правой кнопкой мыши > new и выбираем заранее сохраненный wav. В ячейке появилась полупрозрачная надпись, стяните всё окошко до маленького и перетащите эту надпись в Piano Roll. В нижнюю часть, где два красных прямоугольника (В любую из двух). После можете закрыть Stream PCM оно вам больше не понадобиться.

Теперь подвинем зеленую полосу как можно левее!

Теперь вам нужно подогнать длинну всего wave под длинну MIDI. Для этого снова разверните Piano Roll на всю программу и передвиньте ползунок снизу до конца красных полосок. Вот до сюда вам нужно стянуть зелёную полоску, которая ниже (ваш wav). Делается это, как при обычном уменьшении или увеличении. Передвиньте ползунок в конец зелёной полосы, схватите её и двигайте до красных полос, что были сверху. Уровняйти их на свой глаз.

Сверните окошко Piano Roll и поставте галки, если надо, VS - добавляет вибро, Led - добавляет мигание идиодов.

Теперь нажимаем Window > Mixer и везде в vol ставим 1.

Прослушайте и убедитесь что все ок!

Сохраняем:

File > Save As... (4 ms)
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